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Welche Sicherheit?

 Sicherheit für

Mensch UND Anlage
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Fraunhofer IFF - Technologiepartner für angewandte Forschung
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 Virtual Reality-gestützte Lösungen für den Arbeitsschutz 

 Gestaltung von effektiven Lernumgebungen mit Virtual Reality

 Einführung von Virtuellen Technologien im Arbeitsschutz
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Motivation für den Einsatz virtueller Medien

 Weiterbildung

 Verhütung von Arbeitsunfällen und Berufskrankheiten

 Gefahrloses Training

 Inhalte nachvollziehbar und verständlich vermitteln

 Mehr Sicherheit im realen Arbeitsablauf durch Virtuelle 
Arbeitsvorbereitung 

 Größeres Interesse am Arbeitsschutz wecken

 Einsatz interessanter Medien, Spielerisches Lernen

 Erhöhung der Motivation für Arbeitssicherheitsthemen 
durch Virtual Reality

 Mitarbeiter durch den Einsatz neuer Medientechnik für 
Qualifizierung motivieren
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Die Virtuelle Lernfabrik der BG RCI
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Die Virtuelle Lernfabrik der BG RCI

 Operator-Schulung zur Verringerung von Unfällen am Arbeitsplatz

 Trainieren von Handlungsabläufen

 Interaktives Üben von Handlungsabfolgen

 Aufzeigen von Gefährdungsquellen und potentiellen Fehlverhalten 
am Arbeitsplatz

 Sensibilisierung der Mitarbeiter bzgl. Risiken

 Nachhaltiges Lernen

 Senkung von Unfallzahlen

 Qualifizierung mit Motivationseffekt
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Nutzungsmöglichkeiten für die Virtuelle Lernfabrik
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Nutzungsmöglichkeiten für die Virtuelle Lernfabrik
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Nutzung aktueller Mixed Reality Technologien im praktischen Einsatz

 Unterstützung der Instandhalter mit Mixed Reality in der 
Wartung und Fehlerbehebung

 Unterstützung der Arbeitsvorbereitung

 Lokalisierungshilfe

 Abruf komponentenbezogener Betriebsdaten

 Abruf bauteilbezogener Dokumentationen

 Handlungsempfehlung zur Fehlerbehebung

 Reduzierung der Zeiten für Instandhaltungsmaßnahmen

 Effizienter Arbeiten

 Vermeidung unproduktiver Arbeitszeiten
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Zukünftige Nutzungspotentiale

 VR im WebBrowser: WebGL & WebVR

 Virtuell-interaktive Module im Webbrowser

 Keine Installation erforderlich

 Konventionell nutzbar (Desktop, Tablet)

 Mit Virtual Reality nutzbar (VR-Brille, Cardboard)
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Webbasierte Lernmodule
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Lernen in der Virtuellen Realität
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Lernen in der Virtuellen Realität
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Der Weg zum Lernmodul - inhaltlich
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 Drehbuch

 erstellen

 Kausalitäten

 Reihenfolge

 Lernziele

 definieren

 Maßnahmen 

 Lösungswege

 Lernwelt

 gestalten

 Geeignete Medien, einfache Bedienung

 Motivierende Interaktionen
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Der Weg zum Lernmodul - gestalterisch

 Realität

 aufnehmen

 fotografieren 

 modellieren
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 Übertragung

 vereinfachen

 reduzieren

 interaktiv

 Virtuelle Realität  

 erlebbar machen

 interaktiv erfahrbar

 zielorientiert
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Der Weg zum Lernmodul - didaktisch

 Prinzip der vollständigen Handlung
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit
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